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Rozdzial 2
Opis problemu

Celem projektu bylo stworzenie platformy dedykowanej ludziom, ktérzy uczesz-
czaja, albo dopiero zamierzaja uczeszczaé na silownie. Osoby te maja czesto
problem z wyborem odpowiedniej dla siebie sitlowni, a kryterium wyboru moze
by¢ u nich odlegtosé. Po dokonaniu wyboru istnieje mozliwosé wgladu w oceny
oraz komentarze na temat silowni. Dobrym pomystem jest agregacja silowni,
zlokalizowanych w niedalekiej odlegtosci od zainteresowanego. Dzieki integracji
z Facebookiem dodawanie nowych silowni wymaga minimalnej ilosci dzialania,
a samo utworzenie konta w serwisie jest kwestia paru kliknig¢.



Rozdziat 3

Wymagania funkcjonalne
projektu (aplikacja webowa)

3.1 Wyszukiwanie silowni po lokalizacji

Uzytkownik moze wyszukiwaé silownie na mapie za pomoca przeciagania lub
wpisania okreslonego adresu. Na mapie wy$wietlane sg markery placowek, ktore
mieszcza si¢ w granicach obecnie wyswietlanej mapy. Kazda zmiana granic mapy
spowoduje zatadowanie nowych markeréw. Kazdy marker po kliknieciu zawiera
pop-up, w ktérym znajduje sie zdjecie profilowe sitowni, krotki jej opis oraz na-
zwe z adresem. Z pop-up’u uzytkownik moze przejsé na strone wybranej sitowni.

3.2 Wyszukanie po geolokalizacji uzytkownika
Lokalizacja domyslna, po ktérej sa szukane sitownie po zatadowaniu mapy, jest
aktualna lokalizacja uzytkownika z wykorzystaniem geolokalizacji.

3.3 Logowanie za posrednictwem facebooka

Uzytkownik ma mozliwos¢ zalogowania sie poprzez swoje konto z facebooka. Po
zalogowaniu zostanie automatycznie utworzona publiczna strona uzytkownika.
Strona bedzie zawierala dane zaimportowane z publicznego profilu uzytkownika,
takie jak imie, nazwisko.

3.4 Wystawianie ocen

Zalogowany uzytkownik ma mozliwo$¢é wystawiania oceny sitowni oraz trene-
rowi. Oceny mozna wystawi¢ na stronie uzytkownika, ktory jest trenerem, badz
stronie silowni. Oceny mieszcza sie w skali od 1 do 5. Gdzie 1 to najgorsza ocena,



a 5 najlepsza. Do dodawania ocen uzytkownik nie musi mieé¢ statusu trenera.
Jedli zalogowany uzytkownik jest trenerem nie moze oceniaé¢ sam siebie.
3.5 Wystawianie komentarzy

Zalogowany uzytkownik ma mozliwos¢ wystawiania komentarzy trenerowi badz
sitowni. Komentarze mozna dodawaé¢ na stronie uzytkownika, ktéry jest tre-
nerem, badz stronie sitowni. Komentarze majg maksymalna dlugo$¢ pieciuset
znakow. Do dodawania komentarzy uzytkownik nie musi mieé statusu trenera.
Jedli zalogowany uzytkownik jest trenerem nie moze komentowac¢ sam siebie.
3.6 Status trenera

Uzytkownik po zalogowaniu ma mozliwos¢ stania si¢ trenerem, po przejsciu do
swojej strony uzytkownika.

3.7 Rezygnacja ze statusu trenera

Jedli zalogowany uzytkownik ma status trenera ma on mozliwo$¢ rezygnacji z
bycia trenerem, po przejéciu do swojej strony uzytkownika.

3.8 Zamieszczanie postow

Jedli uzytkownik ma status trenera ma mozliwoé¢ zamieszczania postoéw. Posty
skladaja sie z tytulu, nagléwka, tresci postu oraz tagéw. Pierwsze trzy wartosci
sa obowiazkowe, tagi sa opcjonalng wartoscig. Tytul moze mie¢ maksymalnie
55 znakéw. Nagtéwek moze mie¢ maksymalnie 255 znakéw. Uzytkownik tworzy
gléwna tre$é postu za pomoca prostego edytora wysiwyg (what you see is what

you get).

3.9 Edytowanie postu

Jedli uzytkownik jest autorem postu, ma mozliwosé edytowania jego tresci.

3.10 Usuwanie postu

Jedli uzytkownik jest autorem postu ma mozliwosé usuniecia go.

3.11 Dotaczenie do sitowni

Zalogowany uzytkownik ze statusem trenera ma mozliwos¢ dotaczenia do sitowni
jako trener. Jego informacje pokaza si¢ na stronie silowni jako trener.



3.12 Wypisanie sie z silowni

Zalogowany uzytkownik ze statusem trenera ma mozliwos¢ wypisania sie z si-
towni. Przestaje wowczas byé¢ wyswietlany na lidcie treneréw sitowni, a silownia
przestaje by¢ wyswietlana na jego liscie sitowni.

3.13 Przegladanie listy trenerow

Uzytkownik ma mozliwo$¢ przegladania listy trenerow. Uzytkownik nie potrze-
buje by¢ zalogowany, aby przegladaé te liste.

3.14 Strona publiczna sitowni

Po zaimportowaniu sitlownia otrzymuje strone publiczna, ktéra moga odwiedzaé
niezalogowani uzytkownicy.

3.15 Strona publiczna uzytkownika

Po zalogowaniu uzytkownik otrzymuje strone publiczna, ktéra moga odwiedzaé
niezalogowani uzytkownicy.



Rozdziatl 4

Wymagania funkcjonalne
projektu (Aplikacja
Windows 10)

4.1 Wyszukiwanie silowni po lokalizacji

Uzytkownik moze wyszukiwaé sitlownie na mapie poprzez wpisanie okre$lonego
adresu. Na mapie wyswietlane sa markery placéwek, ktére mieszcza sie w gra-
nicach obecnie wyswietlanej mapy. Kazdy marker po kliknigciu zawiera pop-up,
w ktérym znajduje sie zdjecie profilowe sitowni, krétki jej opis oraz nazwe z
adresem. Z pop-up’u uzytkownik moze przej$é¢ na strone wybranej sitowni. W
aplikacji Windows wykorzystujemy Mapy Bing.

4.2 Wyszukanie po geolokalizacji uzytkownika
Lokalizacja domyslna, po ktérej sa szukane sitownie po zaladowaniu mapy, jest
aktualna lokalizacja uzytkownika z wykorzystaniem geolokalizacji.

4.3 Logowanie za posrednictwem facebooka

Uzytkownik ma mozliwos$¢ zalogowania sie poprzez swoje konto z facebooka. Po
zalogowaniu zostanie automatycznie utworzona publiczna strona uzytkownika.
Strona bedzie zawierala dane zaimportowane z publicznego profilu uzytkownika,
takie jak imie, nazwisko.



4.4 Importowanie silowni z facebooka

Uzytkownik po zalogowaniu moze zaimportowaé strone sitowni, jezeli posiada
na facebooku strone silowni. Aby bylo mozliwe zaimportowanie strony sitlowni,
musi mie¢ ustawiona jedna z kategorii ”Gym/Physical Fitness Center”, ”Re-
creation & Fitness”, "Recreation & Fitness” w ustawieniach na facebooku. Po
zailmportowaniu zostanie automatycznie utworzona publiczna strona sitowni,
ktéra bedzie zawiera¢ informacje zaimportowane z facebooka.

4.5 Wystawianie ocen

Zalogowany uzytkownik ma mozliwo$é wystawiania oceny sitowni oraz trene-
rowi. Oceny mozna wystawi¢ na stronie uzytkownika, ktory jest trenerem, badz
stronie silowni. Oceny mieszcza si¢ w skali od 1 do 5. Gdzie 1 to najgorsza ocena,
a 5 najlepsza. Do dodawania ocen uzytkownik nie musi mie¢ statusu trenera.
Jedli zalogowany uzytkownik jest trenerem nie moze oceniaé¢ sam siebie.

4.6 Wystawianie komentarzy

Zalogowany uzytkownik ma mozliwos¢ wystawiania komentarzy trenerowi badz
sitowni. Komentarze mozna dodawa¢ na stronie uzytkownika, ktéry jest tre-
nerem, badz stronie silowni. Komentarze maja maksymalna dlugos$é pieciuset
znakow. Do dodawania komentarzy uzytkownik nie musi mieé statusu trenera.
Jedli zalogowany uzytkownik jest trenerem nie moze komentowac¢ sam siebie.

4.7 Status trenera

Uzytkownik po zalogowaniu ma mozliwo$¢ stania sie trenerem, po przejéciu do
swojej strony uzytkownika.

4.8 Rezygnacja ze statusu trenera

Jedli zalogowany uzytkownik ma status trenera ma on mozliwo$é¢ rezygnacji z
bycia trenerem, po przejsciu do swojej strony uzytkownika.

4.9 Zamieszczanie postow

Jedli uzytkownik ma status trenera ma mozliwo$¢é zamieszczania postéw. Posty
sktadaja sie z tytulu, nagléwka, tresci postu oraz tagdéw. Pierwsze trzy wartosci
sg obowiazkowe, tagi sa opcjonalna wartoscig. Tytul moze mie¢ maksymalnie
55 znakow. Naglowek moze mie¢ maksymalnie 255 znakow. Uzytkownik tworzy
gléwna tresé postu za pomoca prostego edytora wysiwyg (what you see is what

you get).
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4.10 Edytowanie postu

Jedli uzytkownik jest autorem postu, ma mozliwosé edytowania jego tresci.

4.11 Usuwanie postu

Jedli uzytkownik jest autorem postu ma mozliwos¢ usuniecia go.

4.12 Dotaczenie do sitowni

Zalogowany uzytkownik ze statusem trenera ma mozliwosé dotaczenia do sitowni
jako trener. Jego informacje pokaza si¢ na stronie silowni jako trener.

4.13 Wypisanie sie z silowni

Zalogowany uzytkownik ze statusem trenera ma mozliwosé wypisania si¢ z si-
towni. Przestaje wowczas byé¢ wyswietlany na lidcie treneréw sitowni, a sitownia
przestaje by¢ wyswietlana na jego liscie sitowni.

4.14 Przegladanie listy treneréw

Uzytkownik ma mozliwos¢ przegladania listy treneréw. Uzytkownik nie potrze-
buje by¢ zalogowany, aby przegladaé te liste.

4.15 Strona publiczna sitowni

Po zaimportowaniu sitownia otrzymuje strone publiczna, ktéra moga odwiedzaé
niezalogowani uzytkownicy.

4.16 Strona publiczna uzytkownika

Po zalogowaniu uzytkownik otrzymuje strone publiczna, ktérg moga odwiedzaé
niezalogowani uzytkownicy.
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Rozdzial 5

Wymagania funkcjonalne
projektu (Aplikacja
Android)

5.1 Wiyszukiwanie silowni po lokalizacji

Uzytkownik moze wyszukiwaé sitownie na mapie korzystajac z przycisku ”Znajdz
sitownie w poblizu”. Lokalizacja uzytkownika jest wykrywana. A nastepnie wy-
Swietlana sa wszystkie sitownie, ktére moga byé¢ wyswietlone na ekranie. Apli-
kacja wyswietla sitownie tylko na odpowiednim poziomie przyblizenia mapy.
Aplikacja obshuguje wszystkie sposoby pytania o dostep do modulu lokalizacji
smartfona od wersji 4.2.2 w gére. Po wyszukaniu sitlowni na mapie pojawiaja
sie markery sitowni. Po kliknieciu w jeden z nich pokazuje sie dymek ze zdje-
ciem sitowni, nazwa silowni, krotki opisem oraz nazwa ulica na, ktérej sitowni sig¢
znajduje. Klikniecie w dymek powoduje przejscie na strone sitowni. Wyszukanie
sitowni jest taczne z asynchronicznym zapisaniem ich do lokalnej bazy danych
co umozliwa ponowne ich wyszukanie nawet w trybie offline.

5.2 List silowni

Uzytkownik ma dostep do listy silowni. Poprzez wybranie opcji "Moje sitow-
nie” z bocznego paska menu. Przenosi go na liste silowni gdzie wy$wietlone sa
sitlownie ze zdjeciem, nazwa, krétkim opisem oraz lokalizacja, do ktérych uzyt-
kowik nalezy jako, uzytkownik, trener lub wlasciciel. Dotkniecie, ktérej$ z nich
przenosi nas na strone sitowni. Uzytkownik ma tez dostep do listy silowni z
poziomu opcji ”Szukaj silowni” z bocznego paska menu. Przenosi nas on na li-
ste sitlowni gdzie wyswietalnych jest 10 najnowszych silowni. Przycisk ” Zastosuj
filtry” umozliwa nam dodatkowe przefiltrowanie sitowni po miescie.
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5.3 Logowanie za pos$rednictwem facebooka

Dostep do aplikacji odbywa sie za posrednictwem serwisu Facebook. Przycisk
logowania dostepny jest dostepny na ekranie gléwnym. Jesli bylo to pierwsze
logowanie uzytkownika to za posrednictwem API synchronizowane sg jego infor-
macje takie jak imie nazwisko oraz zdjecia. Widoczne sa one na bocznym pasku
menu oraz w profilu uzytkownika. Uzytkownik utworzony z poziomu aplikacji
mobilnej jest takze widoczny na innych platformach.

5.4 Wystawianie ocen

Uzytkownik posiada mozliwo$é oceny zaréwno sitowni jak i trenera. Po przej-
$ciu na strone sitowni/trenera i kliknieciu na gwiazdki otwiera sie mate okno z
mozliwoscia oceny w postaci zaznaczenia odpowiednie iloéci gwiazd. Niezazna-
czenie zadnej gwiazdy odpowiada ocenie 1, a zaznaczenie wszystkich czterech
gwiazdek odpowiada ocenie 5. Jedli uzytkownik nie jest zalogowany po kliknieciu
na gwiazdki na ekranie trenera pojawi si¢ stosowna informacja wraz z przyci-
skiem shuzacym do zalogowania. Po wystawieniu oceny stan $redniej oceny wraz
z liczbami oceny (iloScia 0séb glosujacych) jest wyswietlany na gléwnym ekra-
nie. Jedli uzytkownik ocenil juz sitownie wyswietlany jest informacja z aktualng
oceng uzytkownika i zapytaniem o zmiane oceny. Mozliwos¢ oceny nie wyswietla
sie jesli uzytkownik jest trenerem i wszedl na swoja wlasna strone trenera. W
przypadku trybu offline aplikacja wyswietli komunikat o konieczno$ci polaczenia
internetowego.

5.5 Wystawianie komentarzy

Uzytkownik posiada mozliwo$¢ komentowania zaréwno silowni jak i trenera.
Po przejsciu na strone sitowni/trenera dotknieciu przycisku "komentarze”. A
nastepnie dotknieciu przycisku plusa w prawym dolnym rogu ekranu listy ko-
mentarzy. Przechodzi na ekran dodania komentarza. W polu napisz komentarz
mozemy wpisa¢ swéj komentarz. W przypadku dotknigcia przycisku wysylania i
nie wpisania zadnego tekstu pole podkresli si¢ na czerwono, a ponizej wyswietli
sie komunikat, o tym ze komentarz nie moze by¢ pusty. Pole nie pozwoli na wpi-
sanie wiekszej ilosci znakéw niz przewidziane przez API. Po dodaniu komentarzu
aplikacja powréci do ekranu odswiezonej listy komentarzy. Jesli uzytkownik nie
jest zalogowany po kliknigciu na przycisk komentarzy na ekranie pojawi sie
stosowna informacja wraz z przyciskiem stuzacym do zalogowania. Przycisk ko-
mentowania nie wys$wietla sie jesli uzytkownik jest trenerem i wszedl na swoja
wlasna strone trenera. W przypadku trybu offline aplikacja wyswietli komunikat
o koniecznosci polaczenia internetowego.
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5.6 Status trenera

Uzytkownik po zalogowaniu ma bocznym pasku menu opcje ” Ustawienia”, po
wysSwietleniu ekranu ustawien i dotknieciu przycisku ”Konto”, wyswietla mu
sie przelacznik ”bycia trenerem”, ktorego aktualny stan jest podstawiany z in-
frmacji otrzymanych przez API podczas logowania. Po prostym kliknieciu w
przetacznik uzytkownik staje sie trenerem.

5.7 Rezygnacja ze statusu trenera

Po ponowny wylaczeniu przetaczniku na ekranie ” Ustawienia konta” uzytkownik
przestaje by¢ trenerem.

5.8 Zamieszczanie postow

Uzytkownik, ktéry jest trenerem ma mozliwosé dodawania postow i prowadze-
nia mikrobloga. Po zalogowaniu wystarczy dotknaé¢ opcje "Profil” w bocznym
pasku menu. Na tym ekranie mamy mozliwo$¢ dodania posta poprzez kliknie-
cia przycisku ”"Doknij by napisa¢ posta” w postaci pola tekstowego. Przycisk
ten przenosi nas na ekran dodania posta. Gdzie mamy pola tekstowe nagltéwka,
tytulu oraz tresci posta. W przypadku wpisania za krétkiej diugosci ktéregos z
pél zostaniemy o tym poinformowani czerwonym podkreéleniem oraz komuni-
kat ponizej pola tekstowego. Pola tekstowe nie pozwola na wpisanie za dtugiej
wartosci. Pole tagéow nie jest dostepne w aplikacji mobilnej. Po zatwierdzeniu
posta aplikacja przenosi uzytkownika spowrotem na ekran profil, ktory pokazuje
od$wiezona/zaktualizowana liste postow.

5.9 Edytowanie postu

Uzytkownik, ktéry jest trenerem ma mozliwos¢ edycji postow. Na ekranie profilu
na liscie postéw w prawej czesci posta wyswietlony jest przycisk, po dotknieciu
go i wybraniu opcji edycja jesteSmy przeniesienie na ekran edycji, w ktérym
mamy pola nagléwek, tytul oraz treéé¢ posta, z tekstem podstawionym z wybra-
nego posta. Po zatwierdzeniu posta aplikacja przenosi uzytkownika spowrotem
na ekran profil, ktéry pokazuje od$wiezona/zaktualizowana liste postéw.

5.10 Usuwanie postu

Uzytkownik, ktory jest trenerem ma mozliwosé usuwania postéw. Na ekranie
profilu na liscie postéw w prawej czesci posta wyséwietlony jest przycisk, po
dotknieciu go i wybraniu opcji usun post jest usuwany, a naszym oczom ukazuje
sie od$wiezona/zaktualizowana lista postéw.
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5.11 Dotlaczenie do sitowni

Zalogowany uzytkownik ma mozliwos$¢ doltgczenia do sitowni. Na ekranie sitowni
dostepny jest przycisk ” Zapisz sie”. Po dotknieciu go wyswietla nam sie okienko
ze sposobem dolaczenia do sitowni. Mozemy wybra¢ opcje "uzytkownik” lub
"trener” jesli jesteSmy trenerem. Jesli nie jestedmy trenerem, okienko nie wy-
Swietla sie, a uzytkownik dotacza do sitowni jako ”uzytkownik”. Po dotaczeniu
do sitowni przycisk ”Zapisz si¢” zmienia sie na przycisk " Wypisz sie”.

5.12 Wypisanie sie z silowni

Zalogowany uzytkownik ma mozliwos¢ wypisania sie z silowni. Na ekranie si-
towni do ktorej jestedmy zapisani wyswietla sie przycisk ”Wypisz sie”. Po do-
tknieciu go zostajemy wypisani z sitowni.

5.13 Przegladanie listy treneréow

Uzytkownik ma mozliwos¢ przegladania listy treneréw. Z poziomu bocznego
menu po wybraniu opcji ”Trenerzy” aplikacja przenosi uzytkownika na liste
trenerow. Wyswietla nam sie jego zdjecia oraz imie i nazwisko. Dostep do li-
sty trenerow jest udostepniony poprzez przycisk ”Trenerzy” na stronie silowni
przenosi nas on do listy treneréw danej sitowni. Uzytkownik, ktéry nie jest za-
logowany rowniez ma mozliwos¢ przegladania tej listy.

5.14 Strona publiczna silowni

Po zaimportowaniu silownia otrzymuje strone publiczna. Na stronie silowni mo-
zemy przejs¢ do opcji oceny, komentowania, dotaczenia, listy treneréw sitowni.
Wyswietla sie lokalizacja, opis, godziny otwarcia, adres strony internetowe;j.
Strone sitowni moga odwiedzaé¢ niezalogowani uzytkownicy.

5.15 Strona publiczna trenera
Po zalogowaniu uzytkownik otrzymuje strone, jesli uzytkownik jest trenerem
strona ta jest publiczna. Na stronie trenera mozemy przej$¢ do oceny oraz ko-

mentowania, jest tam rowniez widoczna informacja o nr telefonu trenera. Strone
trenera moga odwiedzaé niezalogowani uzytkownicy.
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Rozdziat 6

Budowa aplikacji

6.1 Technologie

6.1.1 Ruby 4+ Ruby On Rails

RoR jako serwer bedacy posérednikiem miedzy baza danych a klientami. Wyko-
rzystana architektura MVC, serwujaca tylko czyste dane w formacie JSON.
Wybrane ze wzgledu na:

1. szybkosé tworzenia aplikacji
2. duza przeno$nosé miedzy serwerami
3. mozliwos$¢ debugowania juz dzialajacej aplikacji
4. wewnetrzny cache nie wymagajacy konfiguracji
Wady:
1. wolniejsze od jezykow kompilowanych oraz niektérych interpretowanych
2. male mozliwosci konfiguracji

3. czasami bardzo cigzkie do zdebugowania

6.1.2 React + Redux

React jest freamworkiem napisanym w Javascripcie nastawionym na wydajnosé
oraz tworzenie interfejséw. Redux pomaga w zarzadzaniu globalnym stanem
aplikacji.

Wybrane ze wzgledu

1. szybkos¢ tworzenia aplikacji

2. duza wydajnosé
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3. latwa skalowalnosé
4. latwe zarzadzanie stanem aplikacji
5. nastawiony na tworzenie interfejsow
Wady
1. wymusza specyficzny sposéb tworzenia aplikacji

2. wymaga zewnetrznych pluginéw do niektérych podstawowych funkcjonal-
nosci

3. ciezkie debugowanie

6.1.3 Uniwersall Windows platform

Uniwersall windows platform pozwala na tworzenie aplikacji dla systemu win-
dows 10, ktore bedzie moglo byc uruchomione na dowolnym urzadzeniu na kté-
rym zainstalowany jest Window Wybrane ze wzgledu

1. Uniwersalnosé platformy, dobre rokowania systemu

2. Duza baza potencjalnych uzytkownikéw (telefony, tablety, komputery PC)
Wysoka wydajnosc

Wykorzystanie dobrze znanych technologi

FLatwe debugowanie

S otk W

Stabilnos¢ technologi

Wady

1. wymusza specyficzny sposéb tworzenia interfejsu

2. Mala ilo$¢ bibliotek zewnetrznych

6.1.4 Android

System operacyjny z jadrem Linux dla urzadzen mobilnych. Najpopularniej-
szy systemem mobilny na swiecie. Do pisania aplikacji zostalo uzyte narzedzie
Google mianowicie Android SDK, ktére oferuje mozliwosé pisania aplikacji na
smartfony w jezyku Java

Uzyte narzedzia/biblioteki:

1. OrmLite - mapuje modele aplikacji na modele bazodanowe, umozliwia
proste tworzenie tabel z poziomu kodu, upraszcza dostep do bazy danych
telefonu
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

. SqlDroid - biblioteka umozliwiwajaca dynamiczne tworzenie oraz korzy-

stanie z bazy danych SqLite na telefonie, oraz zarzadza jej egzystencja w
pamieci telefonu

. Butterknife - usprawnia zarzadzanie widokami z poziomu kodu, dzigki

niemu uzytkownik moze zarzadzaé¢ widokami mniejsza iloscig kodu niz w
spos6b standardowy proponowany przez google

. Dagger - narzedzie do wszystkiwania zaleznosci odpowiednik Springa oraz

Java EE dla aplikacji mobilnych, pozwala na bardziej efektywne i szybsze
zarzadzanie singieltonami i unikniecia pisania tzw. ”boilerplate code”

. Gogle Maps Play Services - do wy$wietlania mapy, stawiania na niej

markeréw i korzystania z ” dymkdow”

. Android Design - gotowe widoki rozwiazania UX dla aplikacji Android.

Uzywane do wyswietlania bardziej przyjaznych dla uzytkownika kompo-
nentéw, stosowania cienie, "zwijanego” tla, bledéw weryfikacji na polach
tekstowych

. OkHttp - Klient Htpp dla Android umozliwa zarzadzanie cachem oraz

nagtéwkami zapytan do serwera (np. w celu autoryzacji)

. GSON - biblioteka odpowiedzialna za serializacje i deserializacje obiektow

JSON na Jave

. Retrofit2 - taczy OkHttp oraz Gson w celu tworzenia asynchronicznych

zapytann do serwera prosty sposéb

Facebook Android SDK - umozliwa autoryzcje aplikacji z Facebo-
okiem, jesli uzytkownik ma juz aplikacje Facebook na telefonie w ktérej
jest zalogowany, pozwala na skorzystanie z tych danych

Appcomat v7 i Support v4 - umozliwiwa kompatybilnos¢ nowocze-
snych rozwiazan i komponentéw ze starszymi wersjami Android

Android RecyclerView - narzedzie do wyswietlania listy, inteligentnie
skaluje listy na réznych wielkoSciach i orientacjach ekranu

Picasso - umozliwa inteligentne zarzadzanie zdjeciami przy uzyciu biblio-
teki OkHttp, zapisywania ich na dysku by byly dostepne, gdy smartfon
nie ma dostepu do internetu, oraz keszowanie ich w pamigci podrecznej
Acra - Narzedzie raportowania, jesli uzytkownik napotka na btad lub awa-
rie aplikacji odpowiedni raport umozliwiajacy naprawe problemu zostaje
wyslany na serwer, biblioteka posiada zabezpieczenie na zabicie watku
aplikacji

Sonar oraz Android Lint - Narzedzia sprawdzajaca kod aplikacji pod
katem dobrych praktyk programistycznych

DexCount - Narzedzie do zliczania ilosci metod (standardowa Aplikacja
Androidowa nie moze przekroczy¢ 65 tysiecy
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6.2 REST API

Opis weztéw uzywanych przez strone internetowa oraz aplikacje mobilne.

6.2.1 Application

Metoda URL Opis
POST /api/error Post stack
6.2.2 Api/auth

Metoda URL Opis

POST /api/auth/facebook Auth wusing facebook
token, returns token
and User

pPUT /api/auth/refresh Refresh valid token be-
fore exp

PATCH /api/auth/refresh Refresh valid token be-

fore exp

6.2.3 Api/vl/gyms

Metoda URL Opis

GET /api/vl/gyms Get 10 newest gyms

GET /api/vl/gyms/:id Find gym where :id

GET /api/vl/gyms/:id/commertet comments for gym
:id

GET /api/vl/gyms/:id/trainersGet trainers from gym
:id, fields are sorted by
approval

POST /api/vl/gyms/find Find gym by

city /country or view-
port

6.2.4 Api/vl/locations

Metoda

URL

Opis

GET

/api/v1/locations

Get existing locations
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6.2.5 Api/vl/me/gyms

Metoda URL Opis

GET /api/vl/me/gyms Get gyms assigned to
current user

GET /api/vl/me/gyms/availabléet list of available
gyms from facebook

POST /api/vl/me/gyms Create gym from valid
facebook id

PUT /api/vl/me/gyms/:id Pull newest data from
facebook

PATCH /api/vl/me/gyms/:id Pull newest data from
facebook

GET /api/vl/me/gyms/voted ddet list of voted on
gyms

POST /api/vl/me/gyms/:id/con{ioenment gym with :id

POST /api/vl/me/gyms/:id/joinJoin gym with given le-
vel

DELETE /api/vl/me/gyms/:id/lepdeeave gym with :id

PUT /api/vl/me/gyms/:id/joinChange gym joined le-
vel

PATCH /api/vl/me/gyms/:id/joinfChange gym joined le-
vel

PUT /api/vl/me/gyms/:id/vqt&/ote on gym :id

PATCH /api/vl/me/gyms/:id/vat&ote on gym :id
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6.2.6 Api/vl/locations

Metoda URL Opis

GET /api/vl/me/gyms Get gyms assigned to
current user

GET /api/vl/me/gyms/availabléet list of available
gyms from facebook

POST /api/vl/me/gyms Create gym from valid
facebook id

pPUT /api/vl/me/gyms/:id Pull newest data from
facebook

GET /api/vl/me/gyms/voted oitet list of voted on
gyms

POST /api/vl/me/gyms/:id/con@ioenment gym with :id

POST /api/vl/me/gyms/:id /joinJoin gym with given le-
vel

DELETE /api/vl/me/gyms/:id/lepdeeave gym with :id

PUT /api/vl/me/gyms/:id/joinChange gym joined le-
vel

PUT /api/vl/me/gyms/:id/vqt&/ote on gym :id

6.2.7 Api/vl/meme

Metoda URL Opis
GET /api/vl/me Show profile
pPUT /api/vl/me Update current user

options

6.2.8 Api/vl/me/posts

Metoda URL Opis

GET /api/vl/me/posts Get current user posts
POST /api/vl/me/posts Add new post

PUT /api/v1l/me/posts/:id Update post with :id
DELETE /api/vl/me/posts/:id Delete post with :id

6.2.9 Api/vl/me/trainers

Metoda URL Opis

POST /api/vl/me/trainers/:id [ cOlommereint trainer with
:id

pPUT /api/vl/me/trainers/:id [v¥tte on trainer :id

21




6.2.10 Api/vl/posts

Metoda URL Opis
GET /api/vl/posts Get newest posts
GET /api/vl/posts/:id Find post with :id

6.2.11 Api/vl/trainers

Metoda URL Opis

GET /api/vl/users/trainers | Get trainers list

GET /api/vl/users/trainers | Get detailed trainer pu-
/:d blic profile with :id

GET /api/vl/users/trainer Get comments for tra-
/:id/comments iner :id

GET /api/vl/users/trainers | Get posts of trainer
/:id/posts with :id

6.2.12 Api/vl/users
Metoda URL Opis
GET /api/vl/users/:id Find user where :id

6.3 Baza danych

7 racji tego, ze jednym z gléwnych zalozen jest grupowanie silowni na danym
obszarze, uznano, ze najlepsza bedzie do tego baza SQLowa potrafiaca korzystaé
z indekséw oraz kluczy obcych, co pozwolito na duza normalizacje danych. Wy-
korzystano PostgreSQL z powodu wigkszego zaawansowania z Ruby On Rails.
Na dodatek w przeciwienstwie do MySQL potrafi korzysta¢ w kilku indekséw
naraz, bo jest przydatne w kilku miejscach w aplikacji, takich jak: wyszukiwanie
po lokalizacji, gdzie mamy zalozone klucze na miejscowosé oraz na kraj.
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6.3.1 Schemat bazy danych
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6.4 Przeglad aplikacji - aplikacja webowa

BOOK TRAINERS MEPORT CTM W
¥ i
Newest posts

Newest gyms

& el St cwrnio Krmatyma

FITBOOK

Rysunek 6.1: Wyszukiwanie sitowni na mapie
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Rysunek 6.2: Wyszukiwanie sitowni na mapie

6.4.1 Strona postu

7 January 2017

Donec non enim in turpis

Pellentesque
tristique
malesuada fames ac turpis egestas.

Vestib

by JAKUE DOWNAROWICZ

habitant

senectus et

morbi
netus et

Pellentesque habitant morbi tristique senectus et netus et malesuada fames ac turpis egestas.

estibulum tortor quam, feugiat vitae, ultricies eget, tempor sit amet, ante. Donec eu libero sit amet

Ves
quam egestas semper. Aenean ultricies mi vitae est. Mauris placerat eleifend leo. Quisque sit amet

t sapien ullamcorper pharetra. Vestibulum erat wisi, condimentum sed. commodo vitae,

sagittis tempus lacus enim ac dui. Donec non enim in turpis pulvinar facilisis. Ut felis. Praesent

ornare sit amet, wisi. Aenean fermentum, elit eget tincidunt condimentum, eros ipsum rutrum ordi,

dapibus, neque id cursus faucibus, tortor neque egestas augue, eu vulputate magna eros eu erat.

Aliquam erat volutpat. Nam dui mi, tincidunt quis, accumsan porttitor, facilisis luctus, metus

%,

Jakub
Downarowicz
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molestie ante et purus fringilla, eu pharetra leo suscipit. Proin convallis arcu gravida, rhoncus augue

nec, egestas dui. Quisque eu augue in arcu vestibulum tincidunt ut ut ligula.

Kacper Rogowski

Rysunek 6.4: Mozliwo$¢ edytowania postu gdy autor jest aktualnie zalogowanym
uzytkownikiem

6.4.2 Strona tworzenia postu

Create Post

Title (max 55 characters)

Put title here

Heading (max 255 characters)

Put heading here

Filev Edit~ Insert~ View~ Formatv Tools~

4 ¢ B I =

<«

Put your post here :)

Rysunek 6.5: Formularz do tworzenia postu
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6.4.3 Strona edycji postu

[Ihtb)
Update Post

Title

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetu

Heading

Phasellus venenatis eget libero in sollicitudin. Cras varius velit in pharetra scelerisque. Donec eu condimentum massa, et bibendum nunc

File~ Edit~ Insert~ VMew~ Format~ Tools~

B 7

<>

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. In facilisis ullamcorper leo, a aliquet leo vehicula in. Mauris ornare, sapien eget
egestas iaculis, nibh augue aliquet massa, id placerat enim sapien non orci. Aenean id gravida ante. Curabitur blandit ligula id sem feugiat eu
volutpat sapien porta. Ut dapibus, augue egestas facilisis faucibus, ante orci rutrum dui, et sagittis massa eodio at purus. Ut pellentesque
auctor blandit. Maecenas consequat arcu id ante varius, sit amet pellentesque metus porttitor. Integer sed nisl risus. Nam sollicitudin erat
sodales, eleifend dolar vitae, eleifend massa.

P

Tags

Rysunek 6.6: Formularz edycji postu
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6.4.4 Strona z lista treneréow

Trainers
Eryk
Mariankowski Jan Kowalski Karol Wolski

2/5 5/5 3/5

@ o ¢

Jakub
Kacper Rogowski Marcin Witkowski Downarowicz

2315 305 2815

Rysunek 6.7: Lista treneréw

6.4.5 Strona uzytkownika, jesli jest trenerem

Karol Wolski

How people rate me:

3/5

Rysunek 6.8: Nagléwek
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Gymsite GymPortal Nie silownia

Nie jest to sitownia

Rysunek 6.9: Lista postow utworzonych przez uzytkownika

My post

Donec non enim in turpis Test
LoremItem
LoremIpsum LoremlIpsum

Rysunek 6.10: Lista postéw utworzonych przez uzytkownika

Rysunek 6.11: Formularz oceniania uzytkownika
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coMmenTs ()

JAN NOWAK 5 January 2017

Hello

KACPER ROGOWSKI

Type here!

Rysunek 6.12: Formularz wstawiania komentarzy

6.4.6 Strona silowni

Sitownia
Kreatyna

Lorem ipsumn dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Duis hendrerit luctus

arcu vel volutpat. Nam eget ante vel eros consequat malesuada non nec nibh.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Duis hendrerit luctus arcu vel How people rate as:
volutpat. Nam eget ante vel eros consequat malesuada non nec nibh. Mauris fringilla orci
elementum, facilisis arcu vitae, iaculis mi. Aliquam sem sapien, gravida non lectus t, ornare

ulis nulla. Sed pharetra dapibus tincidunt. Vestibulum interdum nunc eget aliquet 4 .3 / 5
bibendum. Donec a leo cursus, ultricies dolor sed, condimentum mauris. Maecenas tempus

felis sit amet dui rutrum, a malesuada sem iaculis. Mauris posuere ante sem, nec malesuada

nibh vulputate id. Pellentesque vel tortor tempus, interdum quam in, facilisis sapien. Sed enim JOIN GY

odio, lacinia at auctor non, pretium a nisl. Nulla finibus ex nulla, sed vulputate turpis
pellentesque ac. Nunc diam dolor, interdum at ipsum vitae, facilisis vestibulum risus. Duis
quis vehicula arcu, id commodo fels. Vivamus posuere dui id luctus euismod. Curabitur

suscipit elit nec neque convallis, id aliquam nibh hendreric.

Rysunek 6.13: Nagléwek jesli zalogowany uzytkownik nie jest trenerem
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Jakub Downarowicz

24/5

Karol Wolski

3/5

Rysunek 6.14: Trenerzy przypisani do sitlowni
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Rysunek 6.15: Trenerzy przypisani do sitowni

Rated by o people Pick your rating n

Rysunek 6.16: Formularz oceniania sitowni
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coMmenTs ()

JAN NOWAK 5 January 2017
) Hello
KACPER ROGOWSKI
Type here!

Rysunek 6.17: Komentarze sitowni

6.5 Przeglad aplikacji - aplikacja uniwersalna

Wierzenica

Kobyifica™

Gruszezyn

A
2 |
Swarzedz

Skorzews

| szewce

©2017 HeRE,© 201 Mool Corpration

Rysunek 6.18: Strona gléwna - komputer PC
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Rysunek 6.19: Strona gléwna - Telefon
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6.6 Przeglad aplikacji mobilnej (Android)

6.6.1 Wyszukiwanie silowni na mapie

P Q ‘%4 i 00:41
=  FitBook
v StrozyNSKigg %
)SIEDLE JANAIII g
SOBIESKIEGO OSIEDLE
STEFANA
BATOREGO
PIATKOWO

GymSite 5
Opis: Lorem ipsum dolor sit amet, delenit disput...

/\

GYM

Adres: lechicka 15

STARE MIAS\
v NARAMOWICE
()

WINIARY WINOGRADY
N
g S
% < @/6&%0
3 ] g
2 3 S
+
N\
(3\()
W/);ng
L /2 196
o Park Cytadela
K et &
o 'q/‘/)) Q\$ o
\‘S’b) //@O %\@
& 8/79/7 34 &v (]
1B 2 .
ZNAJDZ SILOWNIE W POBLIZU
SRUDKA %

LS




6.6.2 Menu

Eryk Mariankowski

Profile

Gym search

m

My gyms

Trainers

Settings

X B 5

Sign out




6.6.3 Profil

Edytowalny post

Edytowalna wiadomosc

Zwykly post Edit
Przykladowy posttrenera
Temat
Wiadomosc
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6.6.4 Formularz tworzenia i oraz edycji postu
& A  2:28
& Posts >

Edytowalny post

Edytowalny naglowek

Edytowalna wiadomosc

37




6.6.5 Lista treneréw

] B¢ 1a 00:51

< Trenerzy

Karol Wolski

Eryk Mariankowski

Kacper Rogowski

Jakub Downarowicz

38

Rysunek 6.20: Lista treneréw



6.6.6 Strona silowni

¢ 1 00:55

Sitownia Kreatyna

ZAPISZ SIE

TRENERZY

aYanYan

KOMENTARZE

N R N

~N

ADRES:

Os. Jana lll Sobieskiego 15
OPIS

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit.
Duis hendrerit luctus arcu vel volutpat. Nam eget ante vel
eros consequat malesuada non nec nibh. Mauris fringilla
orci elementum, facilisis arcu vitae, iaculis mi. Aliquam
sem sapien, gravida non lectus et, ornare iaculis nulla.

Sed pharetra dapibus tincidunt. Vestibulum interdum nunc
eget aliquet bibendum. Donec a leo cursus, ultricies dolor
sed, condimentum mauris. Maecenas tempus felis sit
amet dui rutrum, a malesuad®sem iaculis. Mauris posuere
ante sem, nec malesuada nibh vulputate id. Pellentesque

J




6.6.7 Okno oceniania

Ocen sitownie

ANULUJ




6.6.8 Komunikat o potrzebie zalogowania

Zaloguij sie

Zaloguij sie, aby dodaé¢ komentarz

[ £] Zaloguj sie przez Facebooka

ANULUJ




6.6.9 Lista komentarzy

& ¢ 1 01:11

< Komentarze

Jakub Downarowicz
“ ‘ " Test

s B Eryk Mariankowski

= Testowy komentarz

3 9 B Eryk Mariankowski
Al ' Nastepny testowy komentarz

Jan Kowalski
cdsxc

Jakub Downarowicz
9 B Komentarz

) Eryk Mariankowski

B |lc tych komentarzy panowie?!
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6.6.10 Formularz wstawiania komentarzy

4w 00:59

<  Napisz komentarz >

Komentarz nie moze by¢ pusty

a s d f g h j k |

4 7z X ¢c vV b nm €&

123 | @ Jpolski

v o




6.6.11 Komunikat o potrzebie zalogowania

Zaloguij sie

Zaloguij sie, aby dodaé¢ komentarz

[ £] Zaloguj sie przez Facebooka

ANULUJ




6.6.12 Dolaczenie do sitowni

Sposéb zapisania

Witasciciel
Trener
Uzytkownik

ANULUJ




6.6.13 Strona trenera

[ KOMENTARZE ]

Post

Pellentesque habitant morbi tristique senectus et
netus et malesuada fames ac turpis egestas.
Vestibulum tortor quam, feugiat vitae, ultricies
eget, tempor sit amet, ante. Donec eu libero sit
amet quam egestas semper. Aenean ultricies mi
vitae est. Mauris placerat eleifend leo.

Hello

Test

TestLorem

Pellentesque habitant morbi tristique senectus et
netus et malesuada famgs ac turpis egestas.



6.6.14 Ustawienia

[ % 1 01:21

< Konto

Uzytkownik jest trenerem
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